


このたびは、メガドライブカートリッジ「A列車で行こう

MD」を3D・買ぃ上げいただきまして誠にあリカ
'と
うございます。

グームを始める前に、このプレイングマニュアルをお読みい

ただくとより楽しく遊ぶことができます。
請魁規li、ぃれなた基A日本続績葬答菱ほ
大陸横断鉄道会社の社長に任命された。

その梓絆とは、涙道を岩に進ばし、 1年以簡に

本続憶)]軍を策梅常の讐節から岩簿常の分i爺まで
送り届けるというものだ。

ていかねばならない。
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彎ソ「A列車で行こうMD」 のカ

セットをメガ ドライブ本体に

セットし、電源を入れると、

右のタイト21/画面が表われま

す。

タイトル画面でスター トボ

タンを押すと、STARTま た
はOPTIONSの 選択になります。
STARTを 選ぶ とゲーム開始、
定画面に切 り替わり、以下のよ

ができます。

設定爾繭翁斃方

労問ボタンの差署を昴すごとに、以十のように謡駐の養量
ができます。
①スクロールの労様  オート/マニュアルの選択。
※オー トでは、線路敷設中、A列車の進行に従って画面が

スクロールしますが、マニュアルでは、表示中の画面の

中でしかA列車は動 くことができません。

②ゲームスピード  ハイ/ノ ーマル/ス ローの選択。
③コントロールパッドのA・ BoCボタンの役割変更。
※それぞれの役割 (SET・ SHIFToS/P MODE)が 入れ
替わります。

④BGM  BGM 1/BGM 2/BGM 3/オ フの選択。
⑤SE(効果音)  オン/オ フの選択。
⑥ミュージックテスト  1～ 12の音楽を聞くことができる。
⑦サウンドテスト  1～ 16の効果音を聞くことができる。
③設定画面を抜け、タイトノン画面 (リ ポートモードでの設定

の際にはリポート画面)に戻る。

簸機から始め儀/続きから鰺ぬ鶴

「最初から始める」を選ぶとグームの最初から始めること

ができ、次にゲームの難易度を選択します。

「薦きから露める」を選んだときは、前苗楳簿したゲーム
の続きをプレイすることがで

きます。 マップ 1～ 4の中か
ら、今回プレイするマップを

選ぶと、前回セーブしたとこ

ろからスター トします。 (「グ

ームを楳簿する」→21ページ)

難易鍵を選ぶ

難易度 (レベノン)は 「練習編」「初級」「中級」「上級」「最

上級」(1分 けられています。それぞれのスタート時の設定(マ

ップの広さと列車の数)は以下の通りです。

OPTIONSを 選ぶ と下の設
うなさまざまなゲームの設定

4画面力わん

9 LEl面函力'めん 6畜扇成へ/tせ い

9画面力iめん

9画面力=は 8編成へんt■ぃ

最上級ユじかゆう 9画面がめん 6縮講F文べんせい



本文中のボタン操作は、すべて初期設定通り (O=SET、

①=SHIFT、 O=S/P MODE)と して説明しています。各
ボタンの役害1は、設定画面で変更ができます。

スタートボタン

タン

④ボタ
ー
ン

スタートボタン ーゲームを始めるとき、設定画面やリポート

モード画面から抜けるときなどに使用しま

す。

柚 タン……墳首の選妖などに擬嬌します。
eボタン……………選択した項日の決定などに使用します。
③ボタン…………選択した項目のキャンセルなどに使用しま

す。

0ボタン… …ヽ…選択した項目の決定などに使用します。

%0ま 傷鈴 夕 炒 源

``鶴

ISだ ,ζ又 審

スタートボタン…リポートモードに移る。

封轟ボタン………Aサ]革の進む芳間を8労高マーカーで長め
る。

Aボタンー 線路の敷設

撒去すると

きに、押す

ごとに 1ブ

ロックずつ

A列車が進

む。 (→ 14

ページ)。

13ボタン… … 1甲 しながら方向ボタンの左右で敷設/移動
/撒去のLIJり 替え。上下で画面スクロール。

10)ボタン  ……使用しません。
●+0ボタン……駅を建設する。駅を撤去する。

|は鞣 0畿翁る嫌残議がとなおだ
スタートボタン

方向ボタン……

0ボタン

0ボタン……

0ボタンー¨

④+③ボタン

リポー トモ

ードに移る。

A列車の進

む方向を決

める。S/
Pモ ー ド
(→ 18ペー

ジ)では、左右で駅とポイントの選択、上

下で設定する列車の選択をする。

A列車を移動させる。もう一度押すと停J上。

S/Pモ ードのポイント設定では、各ポイ
ントの切り替えをする。駅時刻設定では、

各列車が駅を発車する時刻を設定する。

押しながら方向ボタンの左右で敷設/移動

/撤去の切り替え。上下で画面スクロール。
S/Pモ ードに移る。S/Pモ ードから抜
ける。

駅を建設する。駅を撤去する。



以十の装のボー

''標

棒iょ、||ヽそ粉贔散殖道り

(0=SET、 0=SHIFT、 0=S/P MODE)
として説明しています。   |‐     ‐

スター トボタン

方向lボタン

① (ま たは0)ボ タン

0ボタン



だいとうりよう  おく  とど                じようけん

大統領を送り届けるのだ‖―クリア条件

あなたの使命は、大統領を東海岸の官邸から西海岸にある

別邸に送 り届けること。つまり、大統領列車が、無事に別邸

に到着 したら、そのレベルをクリアしたことになります。期

限は 1年、365日 です。

||■■Ⅲ■■|||■||||■||■
以下の場合にはゲームオーバーとなります。ゲームオーバ

ーとなってしまったときにはスタートボタンを押して、ふた

たび最初からゲームを始めてください。

①A列車が他の列車と衝突したとき。

②資金が底をつき倒産したとき。

③制限時間 (365日 )がなくなったとき。

④実続嶺折軍が電の折軍と書奨したり髄憩して機襲されたと
き。

くA列車が他の列車 と

衝突してしまった。即

ゲー′、オーバーになる。

>資金が底をついてし

まった。即倒産だ。

轟 ‐耗轟静なii
あなたが乗 り込み、この大

事業の陣頭指揮にあたるのが

A列車です。このA列車で線

路を敷設し、駅を建設し、事

故が起きたらその処理も行な

い、鉄道を西へ西へと延ばし

ていきます。

1嵐薦簡し,九″″ム進藉
ゲームは24時間ソアルタイムで進みます。日時の進行は、

画面右下の表示で確認ができますが、 1日 の時間の移 り変わ

りは、メイン画面の色の変化で知ることができます。青が朝

と夕方、茶が午前から午後 (明 るさが変化 します)、 黒が夜で

す。

S/Pモ ード、 リポー トモードを実行中は時間の動きは止
まります。また、設定 (OPTION)で 、時間の動きを速 くし

たり遅 くしたりすることもできます。 (→ 4ベージ)



「A列車で行こうMD」 のグ

ーム操作の中心 となるのが

メイン画面です。この画面で、

線路を敷設し、列車を走らせ、

その様子を見ることができま

す。

メイン画面は、右端の「メ

ッセージ部」と、画面の大半

を占める「マップ部」によっ

て構成されています。

マー,プ難

メイン画面の見方

鰤
A列車が行なっている工事の内

容。(敷設/撤去/移動)
●A列車の積載している資材の量。

● 8方向マーカー。この矢印が表

示している方向にA列車は進行し

ます。その方向に進行できないと

きにはエラーメッセージが表われ

ます。

ときなどのエラ

―メッセージが表示されます。

スタートしてからの日数と現在の時亥1。

………A列車 プレイヤーが操作する列車です。線
路や駅を造ることができる唯一の列車です。

………機関車 客車を引く機関車です。
………機関車 貨車を引く機関車です。
………書 輩 案馨を運びます。現在の案客の銀は
リポートモードで見ることができます。

………貨 車 資材を運びます。資材を運んでいな
い状態です。一度に250tま で運ぶことができ

ます。

………豊 軍 養務を運んでいる寮態。
………機関車 大統領専用機関車です。
…………善 軍 実続績尊露馨軍です。
………韻   派な輝 は案馨の案屋を洋ない、費
嚇 軍は各務の積み離しをします。
………・た 務 憩蕗を裁くための費訪です。マーク
ひとつが250tを表 します。

………車止め 列車は、車止めにぶつかると反転し
ます。

0

●

０

０

〓①Ｏは

u



A ttl卜 の目的は、 とにかく線路を延ばすこと。来|イチ岸 (マ
ップの一番 ド)力 'ら 、西海り|:ま で、線路を,■すことが「1的で

すが、途中さまざまなμ中害物があり、なかなかまっすぐには

敷かせてくれません。

また、収益を得るためや資材を通ぶために予定外の路線が

必要になったりもします。         |
競櫻/薇1/杉 ilの動り存えは、●ボタ|ンを昴tlながtl労
向ボタンの左右でイiないます.,    |||||■ ||‐‐‐|

1:は、1ブロック(11Loボ′
'を

再Iして廷も:

トンネル

|ヽ シ,|,しを進オことができる場‖にAりiギがオiく と、 lil'
あ裁諜 葎:筒む労朕で、トンネルを[る ことができます。
なお、 トンネル内では列■は見えなくなります。

1111の 表示が「撤去Jに なっているときにA列 れが進

その通ったあとの線路が撤去されていきます。撤去の

、敷設の場合とほぼ11様です。

した資材は、A列 l卜 に口1収できますが、経費は 1ブ ロ

つき20ドル必要 となります。     | ‐

車止め

A'1車 が

て,Iき 返す

|:め」がで

とき車止め

はそこで反

す:車止め

ふ―ltill
合の 2分の

めは自動的に消滅

きにはIIj進する場

1翁誦樅認

一」̈
一紙
」̈柚寧＝
″・・品鋤Ｔ協”』一一椰∴】一轟〕『」̈
¨

14 15



線路がある程度敷けたら旅客列車 と貨物列車を走 らせまし

ょう。ゲームの目的には直接関係ないようですが、 どちらも
大陸横断鉄道会社を運営していく上で、欠くことのできない

ものなのです。

線路上にA列車を止め、O・ ①ボタンを同時に押すと、押

した地点に駅ができます。 (0ボタンを先に押すと、失敗な

く駅を造ることができます。)線路が、画面に垂直な場合は

ｌ

ｌ

左側に、水平な場合は上側

に駅はできます。また、線

路が斜めの場合や分岐点、

駅を造るだけの広さがない

場合には造ることはできま

せん。駅が必要なくなった

ときなどは、駅の横にA列

車を止めて④・③ボタンを

1司時に押すと撤去すること

もできます。駅を 1つ 造る

と、建設費用として4000ド

経警繁ま1:よ響 :″f

の く
に1本 1
(1 111:

駅:の
が 堺
ざ F卜 |

き |ま
る 線:
・ I各ろ

日的の西海岸まで線路を敷 くためには、最初に用意された

資金 (10万 ドル)では足 りません。そのために、工事 と並行
して収入をあげる必要があります。あなたの鉄道会社の唯一

の収入となるのは、客車で乗客を運んで得る運賃収人です。

したがって、収入を得るために、旅客列車を走らせなければ

ならないのです。:2型車ご憬|||ている線路!i褒胎ふつな

漁:Iζ [[l馨雅爆誌1科1ま Lゞ推ゞ ν含子「

く
重
直
の
場
合
は
左
側

に
で
き
る
。

と、自動的に資材を積みこ●
ことができます。 ■   |

17



夜間 (19時～4時)に は、S/Pモ ードに切り替えること
により、各駅での列車の発車時刻と、ポイントでまっすぐ進

むか分岐するかの設定ができます。S/Pモ ードに入るには、
夜間にOボタンを押してください。再び0ボタンを押すとこ

のモードから抜けることができます。

漱||シIIお暴ら蓄11
ポイントごとに列車が直進する力'分岐するかを設定します。

‖■ ‐■

凩蜃i町1lTl

各列車は、あらかじめそオ■ぞれの駅で 1時間停車するよう

に設定 (表示は HH:00)さ れていますが、プレイヤーが指定

した時亥1に 発車させることもできます。ポイントの切り替え

と同様に方向ボタンの左右で駅を選び、方向ボタンの上 ドで

設定したい列車にカーソル (>)を 合わせ、Oボタンを押す

と変更ができます。設定できる時亥1は 6時、正午、18時、21

時 (そ れぞれ表示は06100、 12:00、 18:00、 21:00)です。

発車時刻設定でのメッセージ部には、行なっている設定の

内容、各列車の当該駅の発車時亥1の設定、駅付近の町の規模、

スター トしてからの日数と現在の時刻が表示されます。

1動を実ちて・:、 )iギは負
って補充することができます。

ソポー トモードで、「コウニ

ュウ可」と表示された列車に

方向ボタンのJlドでカーソル

(>)を 合わせ0ボタンを押

すとその列車が購入できます。

列車を購入するためには次のような条件が必要です。

].購入しようとする列車の残骸が撤去されていること。
2.始発駅 (ゲームが始まったときにA列車が 111ま っていた)
のホームにほかの列車がいないこと。

3.列車を購入する資金 (2000ド ノン)があること。
購入した列車は、自動的に始発りくのホームにセットされ、

24時 1剖後に発車します。



ゲーム中にスター トボタンを押すと、画面はリポー トモー

ドにかわります。

ソポー ト画面では、資金の トータル (単位はドル)、 収入や

支出、工事の状況、列車の運行状態など、あなたの鉄道会社

の建警察態基案を鶏ることができます。梓に、妻器の設書、

収入と支出のバランスなど、たえずチェックをしておくこと

が大切です。

このほかソポー トモードでは、ゲームのセーブ(保存)、 機

能の設定 。変更、列車の購入などもできます。ソポー トモー

ド画面の見方は以下の通 りです。

①ざピ鏡在の春器の段憎等多許僣なの撃在はドル)。 マイナス
になれば倒産となります。

②経費の合計。 2日 前まで表示されます。

③瑕業の春諄。 2台箭まで製宗されます。
④現在までに敷設されているレールの数。

⑤現在あるポイントの数。

⑥鏡きまでに建設されている駅の数。
⑦鏡差裁護されている憩みの、首爵鬼までの澪経 i答。

⑧折ギの客喜前の現在の渓態。現在、各械箸;i革に集ってい
る案客の類(10X恥 )、 機撲された(裏宗は「ハヵィ」)、 越
入できる選宗は「コゥニュゥ可」)な ど。
⑨設定 (オ プション)画面に移る。(→ 4ベージ)

⑩撫簿凸旨に移る。ゲームをま隷する。
⑪ゲーム(メイン画面)に買る。

ソポー トモードで、ゲームの経過を保存 (記録またはセー

ブともいいます)す ることができます。画面で「保存」にカ
ーソル (>)を 合わせ④ (ま たは◎)ボタンを押すと、保存
画面に移 ります。

この画面で保存するマップ番号を選び〇 (ま たは0)ボタ
ンを押すと保存ができます。さらに次の画面で確認もできま

す。取 り消すときには、③ボタンでキャンセルを行なうか「tヽ

いえ」を選んで ください。なお、同じマップ番号に、ほかの

データが撫簿されている場答は、以11のデータは自動蒟に1宵
去されます。



破人は蓮贅業上げだけ|■||||●
嫌鉾折革を定らせて業摯′簿|え||111ま爵
げが唯―の収入源です。|■

収入を増やす   ●

な案障i:
率よく収入をあげら

1.乗客の数が多く tlllrllll
2.旅客列車の数が

3.駅 と駅の距離が

上げは午前 0時

その日の売上げは毎 前 0時に

てつどう   う人たい                 すい ひ            ―■■■ ‐■| ■■
鉄道の運営にはさまざまな経費がかかる

収入の場合と異なり、支出はさまざまな経費がかかるため

に多岐におよびます。支出となるのは以下の通りです。

①列車はすべて、 1ブ ロック移動すると燃料費として10ドル。
②線路の敷設費用は1ブ ロックにつき10ド ル、撤去は20ドル。

③駅の建設費用は4000ド ル、撤去には2000ド ル。

④貨物列車が始発駅で資材を購入すると500ドル、駅で資材を

積み降ろしすると40ドル。

⑤旅客列車が事故を起こすと何万ドルもの賠償金がかかる。

⑥事故車両の撤去には1000ド ル、新たに列車を購入すると

2000ド ル。

『 まで線路がつながりました。

あ輩iめ もはずれ、2轟簡後に実
,|ま|=。 っなげる計にはくれぐれも、

1義通磨堪t薔111t権請してくださぃ。セーブもお
■忘れなく: “::||

大統領が無事に別邸に到着した後も、エンディングで「保

存する」を選択 してからゲームを再開させれば、会社が倒産

しない限り「鉄道経営ゲーム」 として楽しむことができます。

あなたは、 どこまで会社を大きくすることができるでしょ
うか!?
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ブレイヤーがよった操作をしたり、 トラブルが発生しそう
なときに、口1面右 卜に次のようなエラーメッセージがll:て 、

事前に瞥告をしてくれます。それぞれについてのメJ処法を心

イ||て おきましょう。

|‐

‐
 |‐  ‐ |ですす

.言

|々‐

1・ |・ |‐■‐|‐
||:1■ 1∵ 4(こ しが 1・

=´
 11′

・
■||■ ■lF1 1'敷 こう:| |
|:   :

V

敷こうとしたところに、家、畑、様、海などはなtヽで しょう

か。それらを避けて線路を敷いてください。なお、森には線

路を敷 |す る場所もあります。

|‐.||| |‐号鶴か鐸111 ・
‐‐|||||

1、・li二 I"tf・ ヤlr4な .狡 こう

しti」 111:イ :[´i~    ‐

▼

私漁は、その住書から置省に島がるようには赦けません。笛
度を変えて、敷いてみてください。

なしヽ 1

AII I'(二 iⅢ /t●資本Jがなくな

| ■ :り |llittFi t,矢 (1:

`i[l il=,`L
Ψ

スタートした駅、または妾物サ:ドが奏蕩をふろした験に姜蕩
を取 りに行 く必要があ ります。

移動やりくの建 1渋、撤去などを行なってください。

そ111111し ,ⅢⅢl tFit i l
l:i tll千 ,「 11トレ}:11(■)`11  1

1 :十 _1 111=`,「 |,I.II.‐  |

|,■´ 1‐ )| |■ ■ ‐

マ

どこかに新 しく線路を敷 くか、駅に資材を降ろしてください。

lp:1'|ら 411)|:よ |111,11・ l . ‐

■ ltli‐ : 1111  1‐

|●(ilt,|1 1 ‐

線路をお数りゃしようとした り、 分‖1支 して線路 を敷 こうとする1易
|り iのりけ たに撒去 して ください。
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建てること力ゞできる数 (100)

を越えてl訳を建てようとして

います。

‐ 既にイ′在する列 11を 購入しよ
‐ うとしています。  |‐

▼     ‐

議案|る折軍あ審事を菱えてくださぃ1  
‐

▼

撃FrT響叩
去すれば、「
1,lず千il∵Tド:

|   |   ‐■‐▼・  | ‐_‐   ■■‐‐・・ ‐

別の場所のポイントをなくせば、その位置にポイントを造る

ことができます。       ‐

註,)「寃iiLi

I雪r

‐
|‐ ||||‐ 1笏∵を逓実キると、をあ

'1撃

‐‐■ |・ |

1事:::4二

it蠍」茸:止

・ ,'あ譲十蔀||あ12

妻黎:ヽを|えたえ漁ち|そ |ぎそ:
″芳●1,以1告 ||な|=をしまtt

也[:業 T,1‐1業謂℃[
ろうとしています8



IA範筆き得こうMb l
せい  こう                しゅう

●■へ●ヒント●
験露を進ばきないことには首蒟えには存けないし、
かといってむやみ(1工業をしても参器が底をついて
しまう、 という悩みを解模するための5つのヒント。

厭のまわりに豪がじいほど案なの要はグくなります。また、
まわりに栄があない駅でも、たくさんの案業が降りると茨驚
に家が増え都会になっていき、乗降客が増えます。
海、川、森などには家は建ちません。 したがって、まわり
に街もない羊鬼ほど完穣が見込めるわけです。

なお一度建った家が減るということはありません。

線路をループ状に敷 く、つまり環状線を造ると効率よくい

くつもの列車を運行させることができます。複数の列車を走

F,せ ることは、高収入につながるのですが、それだけ事故の

危険性 も膨 らみます。 ところが環状線にすると、最初の発車
のタイミングさえ間違わなければ列車は常に一定の間隔で走

るので、事故の危険性がとても少なくなるのです。

デモ画面のように、線路をク

ロスさせて敷 く方法をお教えし

ましょう。特にむずかしくはあ

りません。右の写真のように、

縦 と横が 8× 8ブ ロック対角線

になるように敷けばいいのです。

収入を増やす唯一の方法は旅客列車で多くの乗客を運ぶこ

とです。さらに、長いrE離を移動させることができれば一層

の高1文入につながります。

この場合のよい距離 とは線路の長さではなく、駅 と駅 との

直線距離です。だから、やたらにクネクネとむだに線路を敷

いて駅をたくさん造っても経費がかさむばかりで高収入には

つながりません。
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カートリッジは精密機器で

すので、とくに次のことに

注意してください。

●電源OFFを ます確認/
カートリッジを抜き差しすると

きは必ず、本体のパワースイッ

チをOFFにしてれ てヽ<ださい。

●カートリッジはデリケート

カートリッジに強いショツクを彗

ノヽワースイッチ

をONに したま
ま燕蓮に、カー
トリッジを抜き

差しすると、故

障の原因になり
ます。

カートリッジを保管するときは、

極端に暑いところや馨いところ

●端子部には触れないで

カートリッジの端子部に触れた
り、果で濡らし
たりすると、
虐の農菌にな
ますので窪意
て<ださい。

●薬品を使って拭かないで
長い蒔簡ゲームをしていると目
が濃れます。ゲームで鐘ぶとき
は健農のため、1時間ごとに
10～20分の株韻

をとつてくださ

い。また、テレビ

画面からなるベ

<離れてゲーム
をして<ださい。

メガドライプをプロジェクションテレビ(スクリーン授
彩男民のテレビ)に接続すると、議像晃量による歯首農
けが笙じる苛台:性がぁるため、接続しないでください。

ス■■ 1
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FOR SALE AND uSE ONLYIN」 APAN

llttSざ蕪11像署醜難直器臨鶏
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ライ|ン|ln4/Fゲ■ム|ソ|フト

お案し0ヽ纏軸をtlを |ん|とん
あ知ら|せし|ていま|す

「
|■|

札幌●0■1382‐2783

東京■■31323012999

大阪■■16133313181

福岡■1002162118181

||||||||||||||=輔事をよて権ちヽあtt讐してらヽ,そく/_・ :tl:

株式会社 セガ 。エンタープライゼス
本  社 〒144東京都大田区羽田1212

お客様サービスセンター
な03(3742)7068(直 通 )

札幌支店 〒062北海道札幌市豊平区豊平五条3234
8011(841)0248

関西支店 〒561大阪府豊中市豊南町東253
806(334)5331

博多支店 〒810福岡県福岡市中央区白金2515
な092(522)4715

修理について 修理を依頼されるときは、下記また
は札幌、関西、博多の各支店までお申しつけください。

株式会社セガ・エンタープライゼス

佐倉事業所 HE補 修管理課
〒285千葉県佐倉市大作 134
公0434(98)2610(直 通)      禁無断転載

を通けて<ださ
い。置場目晃の
当たるところや
ストニプの近<、
通気の事いとこ
ろなども繁場で
す。

カートリッジの

汚れを拭<と
に、シンナー

ベンジンなどの

量常を澄わない
で<ださい。


